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REGULAMIN ZAKEADOW WZAJEMNYCH - BUKMACHERSKICH
I TOTALIZATOROW
URZADZANYCH PRZEZ SIEC INTERNET
ORGANIZOWANYCH PRZEZ
BetX

Stownik pojec¢

BetX - Betx Polska spétka z ograniczong odpowiedzialnoscia, ul. Batorego 5; 43-300 Bielsko-
Biata; NIP: 5472161871 KRS:0000623608

Aplikacja - oznacza aplikacj¢ komputerowa umieszczona na stronie internetowej ebetx.pl, za
posrednictwem ktorej Uczestnik zawiera zaklady wzajemne.

eKonto - oznacza internetowe wirtualne konto Uczestnika, ktére jest zakladane przez BetX dla
Uczestnika przy dokonaniu rejestracji (zgodnie z § 4 niniejszego regulaminu), po zalogowaniu do
ktérego Uczestnik uzyska dostgp do Aplikacji do zawierania zaktadéw oraz na ktérym beda
ewidencjonowane informacje dotyczace zawartych przez Uczestnika zaktadéw, w tym informacje
dotyczace stanu Srodkéw pienigznych Uczestnika oraz dokonanych wplatach i wyptatach jak
rowniez przyjetych stawkach oraz uzyskanych wygranych.

Rachunek bankowy - oznacza rachunek bankowy prowadzony w banku krajowym w rozumieniu
art. 4 ust. 1 pkt 1 ustawy z dnia 29 sierpnia 1997r. - Prawo bankowe, w oddziale banku
zagranicznego w rozumieniu art. 4 ust. 1 pkt 20 ustawy - Prawo bankowe; instytucji kredytowe;j
w rozumieniu art. 4 ust. 1 pkt 17 ustawy - Prawo bankowe, prowadzacej dzialalnosé w formach
okreslonych w art. 48i tej ustawy.

Strona internetowa - oznacza strone internetowa nalezacg do BetX, na ktérej na podstawie
zezwolenia udzielonego przez ministra wlasciwego do spraw finansow publicznych prowadzone
sa zaklady wzajemne-bukmacherskie i totalizatory. znajdujaca sie pod adresem www.ebetx.pl

Uczestnik - oznacza konsumenta w rozumieniu art. 22" Kodeksu cywilnego, ustawy z dnia 23
kwietnia 1964r. tj. osobe fizyczna zawierajgca umowe z BetX nie zwigzang bezposrednio z jej
dzialalnodcig gospodarcza lub zawodows, kitéra wyrazita zgode na s$wiadczenie ustug droga
elektroniczng i aktywowata eKonto.

Zaktad - oznacza zaklad wzajemny o wygrane pieniezne w rozumieniu ustawy z 19 listopada
2009 roku o grach hazardowych, ktérego przedmiotem jest wytypowanie wynikéw roznych
zdarzen bedgcych w ofercie BetX. Kazdy zaklad stanowi odrgbng umowe zawarla miedzy
Uczestnikiem a BetX



Kupon - oznacza unikatowy elektroniczny zapis potwierdzajacy zawarcie zaktadu, zapisany w
centralnej bazie danych BetX, ktory zawiera niezbedne informacje o zawartych zaktadach.
Jeden kupon moze zawieraé¢ potwierdzenie zawarcia jednego zakladu Iub kilka odrebnych
niezaleznych zakladow.

Oficjalny komunikat - oznacza ogloszenie publikowane na stronie internetowej BetX
zawierajgcej informacje, ktére sg wigzace dla Uczestnika i Spotki.

Zdarzenie - oznacza faktyczne zdarzenia, ktérych wyniki lub mozliwosci zaistnienia mozna
typowaé w ofercie Spdtki zgodnie z niniejszym regulaminem oraz ustawa z dnia 19 listopada
2009 r. o grach hazardowych.

I. ZASADY OGOLNE
§ 1. Zaktad wg kursu.

Zaktadem bukmacherskim (zwanym dalej ,,zakladem™) jest zaklad wzajemny o wygrane
pienigzne, ktdrego przedmiotem jest wytypowanie zaistnienia réznych zdarzen bedacych w
ofercie BetX, a wysokos¢ wygranej zalezy od umdwionego stosunku wplaty do wygrane;j.
Wygrana, ktérg otrzymuje Uczestnik jest iloczynem oferowanego przez BetX wskaznika,
wptaconej stawki i kursu.

Okolicznosci, ktore okreslajg wygrang (sportowego wspolzawodnictwa ludzi lub zwierzat,
roznych zdarzen spoleczno-politycznych) nie moga by¢ nikomu wczesniej znane.

II. POSTANOWIENIA OGOLNE. PRAWA I OBOWIAZKI GRAJACYCH.

§ 2. Dzialanie zakladow bukmacherskich BetX.

Wszystkie rodzaje zakladéw bukmacherskich przyjmowane sg za posrednictwem Aplikacji
znajdujgcej si¢ na Stronie internetowej, zgodnie z Regulaminem zakladéw wzajemnych-
bukmacherskich i totalizatoréw.

Zaklady mozna zawiera¢ tylko na te zdarzenia, ktére sa oferowane przez BetX na Stronie
internetowe;j.

§ 3. Udzial w zakladach.

Udziat w zakladach wzajemnych organizowanych przez sie¢ Internet moga bra¢ tylko te osoby
fizyczne, ktdre ukonczyly 18 lat, posiadajg rachunek bankowy oraz zostaly prawidlowo
zarejestrowane w BetX, zgodnie z ponizszym paragrafem i ktére nie sa udzialowcami lub
pracownikami BetX.

Zaktady mozna zawiera¢ po dokonaniu prawidlowe] rejestracji Uczestnika w BetX oraz
weryfikacji danych osobowych, oraz wieku Uczestnika. Uczestnik odpowiada za prawdziwosé
1 poprawnos¢ wszystkich danych podanych w czasie rejestracji, zobowigzany jest tez do
aktualizacji swoich danych niezwlocznie, jesli ulegty one zmianie. BetX ma prawo zgdad
dodatkowych dokumentow w celu werytikacji danych Uczestnika, m.in. rachunku za media
wystawionego na Uczestnika, pod rygorem odmowy dokonania rejestracji.

Skan/fotografia dokumentu potrzebnego do rejestracji, o ktérym mowg w ust. 2 powinny



zawierac czytelne pola z nastgpujacymi danymi:

°

Imig i nazwisko

Data urodzenia

Numer dowodu lub paszportu
Numer pesel

Termin waznosci dokumentu
Adres zameldowania

Pozostale dane powinny by¢ przystonigte przez Uczestnika.

Uczestnik zobowigzany jest przy rejestracji eKonta poda¢ w formularzu rejestracyjnym
nalezacy do niego numer rachunku bankowego.

Uczestnik oswiadcza, ze wyraza zgod¢ na §wiadczenie ustug drogg elektroniczng oraz wyraza
zgodg¢ na przetwarzanie swoich danych osobowych przez BetX w celach marketingowych.

Dla celéw bezpieczenstwa oraz identyfikacji Uczestnika, kazdy Uczestnik bedzie posiadat
unikatowy login identyfikacyjny (nazwa uzytkownika) i przydzielone hasto ochronne, ktére
stuza do zalogowania si¢ do eKonta, a ktére Uczestnik jest zobowiazany zawsze poprawnie
wypelni¢ przed zalogowaniem sie do eKonta. Uczestnik ma prawo zmieni¢ swoje hasto
ochronne na warunkach bezpieczenistwa ustalonych wczesniej przez BetX. Uczestnik jest
zobowiazany zawsze tak poslugiwaé si¢ swoimi danymi identyfikacyjnymi (loginem i
hastem), aby zapobiec ich wykorzystaniu i udostepnieniu osobom nieuprawnionym. BetX nie
ponosi odpowiedzialnosci za szkody powstate z tytutu udostgpnienia przez Uczestnika loginu
lub hasta do eKonta oraz innych danych, ktére go osobiscie dotycza, a sg zwiazane z
wykonaniem umowy, chofby wynikaty z winy nieumyslnej Uczestnika.

BetX nie moze przyjmowac zaktadéw na wyscigi, w ktorych bierze udzial zwierze, lub inny
srodek wyscigowy, ktorego wlascicielem jest osoba uprawniona do przyjmowania zakladéw
lub osoba pozostajaca z BetX w stosunku pracy, czlonkostwa czy innym podobnym stosunku
jak réwniez malzonek takiej osoby.

Kazdy z Uczestnikéw ma prawo i obowiazek zapoznac si¢ z postanowieniami niniejszego
regulaminu i ma obowigzek ich przestrzega¢. Nieznajomo$¢ regulaminu nie powoduje, ze
zaktad staje si¢ niewazny, a przy rozstrzyganiu ewentualnych sporéw wynikajacych z
zaktadéw nie mozna bra¢ pod uwage okolicznosci, ze Uczestnik nie zna postanowient
regulaminu.

Przed zawarciem zaktadu Uczestnik moze skonsultowaé sie z uprawnionymi pracownikami
BetX w celu wyjasnienia znaczenia poszczegblnych zapisow regulaminu. Informacije
otrzymane od pracownikdw BetX majg jedynie charakter informacyjny. Dokonanie zawarcia
zakladu oznacza, ze Uczestnik przyjal do wiadomosci oraz zaakceptowal zasady opisane w
regulaminie niezaleznie od stopnia ich zrozumienia. BetX nie ponosi odpowiedzialnoscei za
pomylki Uczestnika wynikajace z nieznajomoscei lub niezrozumienia zapiséw regulaminu.

. W zaktadach wzajemnych organizowanych przez sie¢ Internet nie mogg bra¢ udziatu osoby,

wobec ktdrych sad orzekt zakaz uczestnictwa w grach hazardowych oraz osoby begdace
bezposrednio uczestnikami obstawianych zdarzen.



10.

1. BetX zastrzega sobie prawo do odmowy zawarcia umowy z Uczestnikiem bez podania
powodu

§ 4. Korzystanie z eKonta, wplaty i wyplaty.

Uczestnik do eKonta loguje sie przy uzyciu swoich danych identyfikacyjnych tj. loginu i hasta
ochronnego. Posiadanie eKonta jest bezterminowe, dobrowolne i bezplatne, jednak niezbgdne w
celu uczestnictwa w zaktadach wzajemnych-bukmacherskich organizowanych przez sie¢ Internet
przez BetX.

Uczestnik ma prawo w kazdym momencie zamkna¢ eKonto bez podania powodu.
Kazdy Uczestnik moze posiada¢ tylko jedno eKonto.

W przypadku naruszenia przez Uczestnika jakiegokolwiek postanowienia niniejszego regulaminu,
BetX bedzie miato prawo zamkna¢ eKonto Uczestnika.

Uczestnik w celu dokonania wplaty stawki na zaklad musi posiadaé srodki pieniezne na eKoncie.
eKonto mozna doladowaé¢ jedynie poprzez wydanie przez Uczestnika dyspozycji przelewu
bankowego okreslonej kwoty pienieznej z nalezacego do niego rachunku bankowego na rachunek
bankowy BetX, przedmiotowa kwota jest automatycznie przypisywana do eKonta Uczestnika.

Whplaty $rodkéw pienieznych w celu dotadowania eKonta jak 1 wyplaty srodkéw pienigznych
przypisanych do eKonta Uczestnika, moga by¢ realizowane tylko za posrednictwem rachunku
bankowego nalezacego do Uczestnika, ktéry zostal podany przez Uczestnika w formularzu
rejestracyjnym lub w formularzu zmiany danych.

Whptaty i wyptaty moga by¢ dokonywane jedynie w walucie polskiej.

W przypadku gdy Uczestnik w celu dotadowania eKonta, wykona przelew na rachunek bankowy
BetX z rachunku bankowego innego niz podany BetX lub z rachunku bankowego nie bedacego
rachunkiem bankowym, o ktérym jest mowa w stowniku niniejszego regulaminu, kwota przelewu
zostanie zwrocona na rachunek bankowy Uczestnika w terminie do 3 dni roboczych, a wszelkimi
kosztami operacji bankowych z tym zwigzanymi zostanie obciazony Uczestnik.

Uczestnik ma prawo w kazdym czasie za pomoca formularza znajdujacego si¢ w Aplikacji, ztozy¢
polecenia dokonania wyptaty wptaconych przez niego srodkow pienieznych. BetX ma obowigzek
przela¢ przedmiotowe srodki pienigzne Uczestnika na wskazany przez Uczestnika rachunek
bankowy w terminie do 7 dni roboczych, liczonych od nastgpnego dnia, w ktorym BetX otrzymalo
polecenie wyplaty.

W przypadku zamknigcia eKonta przez Uczestnika lub BetX, srodki pieni¢zne przypisane do
eKonta Uczestnika, BetX ma obowigzek przela¢ na wskazany przez Uczestnika i nalezgcy do
niego rachunek bankowy w terminie do 7 dni roboczych, liczonych od nastgpnego dnia, w ktorym
nastapito zamknigcie eKonta.

. Uczestnik zawierajac umowe na prowadzenie eKonta oswiadcza, ze przed jej zawarciem zapoznat

si¢ z niniejszym regulaminem i go akceptuje. Niniejszym Uczestnik o§wiadcza réwniez, ze wyraza
zgode na §wiadczenie ustug drogg elektroniczng oraz przetwarzanie danych osobowych przez
BetX w celach niezbednych do realizacji postanowien niniejszego regulaminu, oraz do celéw



1.2;

marketingowych. Administratorem danych osobowych jest BetX. Uczestnik ma prawo dostepu do
tresci swoich danych osobowych oraz ich poprawiania zgodnie z warunkami okre$lonymi w
ustawie o ochronie danych osobowych.

W przypadku, gdy na eKoncie nieprawidlowo zostanie przypisana kwota wygranej (np. przez
wprowadzenie nieprawidlowego wyniku, zmiang wyniku), BetX ma prawo tak nieprawidlowo
przypisang kwote wygranej odliczy¢ z eKonta Uczestnika bez uzyskania jego zgody w terminie
do 30 dni od powzigcia informacji o nieprawidtowym przypisaniu do eKonta Uczestnika wygranej.
Jezeli Uczestnik przed dokonaniem odliczenia przez BetX nieprawidtowo przypisanej kwoty
wygranej, dokona jej wyptaty lub zawrze za nia zaktady. Uczestnik jest zobowigzany do uiszczenia
na rachunek bankowy BetX brakujaca kwote w terminie dziesieciu dni kalendarzowych liczac od
dnia wezwania. BetX ma prawo zawiesi¢ eKonto Uczestnika do czasu uregulowania zadluzenia
oraz wystgpi¢ na droge sadowg z roszczeniem odszkodowawczym, zgodnie z zasadami Kodeksu
cywilnego.

§ 5. Wymagania techniczne ustug objetych regulaminem §wiadczonych droga elektroniczng.

1.

a)

Wymagania techniczne, niezbedne do wspdétpracy z systemem teleinformatycznym:
e dostep do sieci Internet,
e przegladarka internetowa,
e konto e-mail.

Korzystajac z ustugi elektronicznej nalezy:
e przestrzegaé zasad bezpiecznego uzytkowania Internetu,
e uzywac programow antywirusowych oraz zapér sieciowych (firewall) i na
biezaco je aktualizowac.

Swiadczenie ustug droga elektroniczng, po zalogowaniu na Stronie internetowej, odbywa sie z
wykorzystaniem protokotu HTTPS.

§ 6. Obowiazki Uczestnika.
Uczestnik zobowiazany jest do przestrzegania niniejszego regulaminu.

Uczestnik zobowigzany jest do nienaduzywania $rodkéw komunikacji elektronicznej oraz
niedostarczania przez lub do systeméw teleinformatycznych BetX. nastepujacych tresci:

powodujacych zachwianie pracy lub przecigzenie systemdéw teleinformatycznych BetX lub
innych podmiotéw bioragcych bezposredni lub posredni udzial w $wiadczeniu ustug droga
elektroniczng,

b) naruszajacych dobra oséb trzecich, ogélnie przyjete normy spoleczne lub niezgodnych z

powszechnie obowigzujacymi przepisami prawa,

c) informacji i treci o charakterze bezprawnym, obrazliwym, mogacych wprowadzi¢c w biad, a

takze tresci zawierajacych wirusy lub mogacych wywolaé zaktdcenia lub uszkodzenia systemow
komputerowych.

W przypadku naruszenia obowigzkdw okreslonych w § 6 regulaminu, BetX ma prawo
zablokowa¢ Uczestnikowi dostep do ustug swiadczonych droga elektroniczng oraz wystapi¢ na
drogg¢ prawng z roszczeniem odszkodowawezym, zgodnie z zasadami Kodeksu cywilnego.



III. KURSiEWK.
§7.
Kurs jest to wspétczynnik, ktéry stuzy do obliczenia wygrane;j.

EWK jest suma przeznaczona do wyplaty w przypadku poprawnego okreslenia wyniku i
oblicza sie ja jako iloczyn wskaznika, wplaconej stawki i kursu przypadajacego na ten typ.

Kurs i EWK jest zaokraglany do dwdch miejsc po przecinku.
Kurs oznaczony na kuponie w chwili zawarcia zakladu jest zobowiazujacy dla obydwu stron
zaktadu bez wzgledu na jakiekolwiek pdzZniejsze zmiany (obnizenie, podniesienie kursu). Po

zawarciu kazdego zaktadu BetX ma prawo dokona¢ zmian, przy czym w przypadku zaktadow
juz zawartych kurs wymieniony na kuponie jest w dalszym ciagu obowigzujacy.

IV. RODZAJE ZAKLADOW.

§ 8. Rodzaje zakladdw.

BetX na podstawie niniejszego regulaminu umozliwia zawieranie nastepujacy rodzajow zakladow:

a)

b)

c)

d)

na poszczegdlne spotkania z dwoma mozliwymi wynikami - symbolem " 1" okreslony jest typ
na wygrana zawodnika lub zespotu wymienionego jako pierwszy w kolejnosci, symbolem "2"
okresla si¢ typ na jego przegrang (szczegotowo okreslone w § 9.),

na poszczegolne spotkania z trzema mozliwymi wynikami - oprécz symboli "1" 1 "2"
przeznaczonych do okreslenia wygranej ewentualnie przegranej zawodnika lub zespotu
wymienionego jako pierwszy w kolejnosci, uzywa si¢ réwniez symbolu "X", ktory okresla
wynik remisowy (szczegétowo okreslone w § 10.),

na zwyciestwo zawodnikéw, zespoldw, kandydatéw na funkcje polityczne itp. we
wspdlzawodnictwach o dlugoterminowym i krétkoterminowym charakterze (szczegdlowo
okreslone w § 11.),

na miejsca zajete przez zawodnikow, zespoty, kandydatéw na funkcje polityczne itp., we
wspodtzawodnictwach o dlugoterminowym i krétkoterminowym charakterze (szczegdélowo
okreslone w § 12.),

na "Pole" lub "Inni" (szczegétowo okreslone w § 13.).

bezposrednio zwigzane z postacia wynikéw sportowych lub innymi przedsiewzieciami
scharakteryzowanymi jako zaklady wg kursu (szczegétowo okreslone w § 14.),

"Live" (szczegdtowo okreslone w § 14 a.),

"Totalizator" (szczegétowo okreslone w § 14 b.),

"Wirtualny" (szczegélowo okreslone w § 14 c.),

"Bezpieczny" (szczegdtowo okreslone w § 14 d.),

"Ekspert" (szczegétowo okreslone w § 14 e.)

"Bez ryzyka" (szczegdtowo okreslone w § 14 1.)

m) "Cash-out" (szczegétowo okreslone w § 14 g.),



§ 9. Zakiady na poszczegélne spotkania z dwoma mozliwymi wynikami.

Zaktady na poszczegdlne spotkania z dwoma mozliwymi wynikami to takie zaklady, w ktérych
Uczestnik okresla poprawny wynik meczu, w ktorym mozliwe sa 2 wyniki (1 - wygrana zespotu
wymienionego jako pierwszy, 2 - przegrana tego zespotu), a mianowicie:

a) w spotkaniach bez wyraZnie okreslonego czasu gry, gdy o zwyciestwie decyduje
przewidziana przepisami ilos¢ uzyskanych punktéw lub setdw,

b) w spotkaniach o wczesdniej okreslonym regulaminowym czasie trwania gry, z ewentualnym
wykorzystaniem dalszych uzupetniajacych zasad (np. kolejnosé¢ we wspoélzawodnictwie,
dogrywka, karne, itp.).

§ 10. Zaklady na poszczegodlne spotkania z trzema mozliwymi wynikami.

Zaklady na poszczegdlne spotkania z trzema mozliwymi wynikami sg to takie zaktady, przy ktérych
Uczestnik okresla wynik meczu, w ktérym mozliwe sa trzy wyniki (1-wygrana, X-remis, 2-przegrana)
np. w pilce noznej, w hokeju w regulaminowym czasie gry - bez dogrywek.

Szczegdlnym rodzajem zakiadu na spotkanie z trzema wynikami (1, X, 2) sa tzw. Dwojtypy. Przez
Dwojtyp rozumie si¢ symultaniczny zakiad na dwa wyniki. Dwajtyp "IX" oznacza zaklad na wygrang
zespotu, ktéry w ofercie BetX podany jest jako gospodarze (1) lub na remis (X). Obstawiajgcy zaktad
przegrywa wyltgcznie witedy, gdy w spotkaniu zwyciezy zespol oznaczony jako goscie
scharakteryzowany symbolem (2).

Dwojtyp "X2" oznacza zaktad na wygrang zespohu, ktdry podany jest jako goscie (2) lub na remis (X).
Uczestnik przegrywa wytacznie wtedy, gdy w spotkaniu zwyciezyt zespdt gospodarzy (1).

Dwojtyp "12" oznacza, ze mecz nie zakonczy sie¢ remisem.
§ 11. Zaklady na zwycigstwa w dlugoterminowych i krotkoterminowych zawodach.
Przy zawieraniu zaktadu na zwyciezce, Uczestnik okresla zwycigzce pojedynczej konkurencji

odpowiedniej dyscypliny krétkoterminowych lub dtugoterminowych zawodoéw, ewentualnie zawiera
zaklad na grupe zawodnikéw (zespotéw).

§ 12. Zaklady na miejsce zajete w dtugoterminowych i krétkoterminowych zawodach.

Przy zawieraniu zaktadéw na miejsce zajete przez zawodnikéw lub zespoty - Uczestnik okresla zajete
przez nich miejsca w podanym zakresie, wg oficjalnej listy wynikdw. Np. Przez zaklad "[-3" rozumie
sie, ze Uczestnik typuje, iz zawodnik lub zespél zajmie miejsce od | do 3.

Obejmuje to zaklady na:

a)} tabele wspélzawodnictwa zawoddw mistrzowskich 1 innych,
b) pojedyncze spotkania w poszczegdlnych dyscyplinach ewentualnie ich ogél.

Niniejsze uregulowania obowigzuja réwniez dla zaktadéw na "Pole" i "Inni", okreslone w § 13.
niniejszego regulaminu.



§ 13. Zaklady typu Pole i Inni.

Zaktady typu "Pole” i typu "Inni" mozna zawiera¢ na zwycigstwa, ewentualnie zajgte miejsca.

Zakltad na "Pole" jest konkretnym zakladem na grupe zawodnikéw, zespolow. Grupe te
tworza:

a) konkretni wymienieni zawodnicy, zespoty,
b) wszyscy zawodnicy, zespoly, ktorzy nie zostali w ofertach zaktadéw wymienieni z
nazwiska.

Zaklad na "Inni" jest zaktadem na konkretnego zawodnika, zespdl, zwierze, ktéry nie zostal w
ofertach zaktadéw wymieniony z nazwiska. Uczestnik jest obowigzany sam podaé jego
doktadne nazwisko (oznaczenie). W przypadku, kiedy w nagtowku kuponu zostato podane
"Inni", a brak jest dokladniejszego okreslenia nazwiska zawodnika lub zespotu, zaklad jest
niewazny.
§ 14. Zaklady bezposrednio zwigzane z postacig wynikéw sportowych lub innymi
zdarzeniami.

Sa to m.in. zaklady na:

a)
b)

c)
d)
€)
f)

doktadny wynik wybranego zdarzenia,

zwyciestwo okreslonego zespotu/podmiotu w okreslonym zdarzeniu o minimalng

réznice np. goli, punktéw itp.

najlepszego strzelca okreslonego diugoterminowego wspotzawodnictwa,

ilo$¢ np. goli, punktéw w okreslonym zdarzeniu (rundzie spotkan),

wynik okreslonej czgstkowej czesci zdarzenia (np. polowy, tercji, kwarty).

zdobywcy pierwszego, ostatniego lub innego wezesniej okreslonego np. gola, punktu w danym
zdarzeniu.

Zaklady wymienione pod poz. a) i b) dotyczg wylacznie regulaminowego czasu gry (bez wzgledu na
dogrywke i ewentualne zmiany), jesli natomiast zdarzenie nie zostaje dograne, to zaklady zostaja
zwrOcone. Zdarzenia bez regulaminowego czasu gry musza zosta¢ zakonczone pelng iloscia
okreslonych setéw lub innych wymogdéw istotnych dla zadecydowania o zakladzie. Zaklady
wymienione pod poz. d) sa wazne tylko przy zalozeniu, ze wszystkie zdarzenia rozegrane zostaly
zgodnie z ofertg - w przeciwnym razie bedg one zwracane.

§ 14 a. Zaklady typu Live zawierane podczas trwania jakiego$ wydarzenia.

Na wczesniej ustalone i specjalnie oznaczone ("Live") wydarzenia BetX moze przyjmowac
zaktady réwniez podczas trwania okreslonych wydarzen.

Kursy poszczegdlnych typéw sg na biezaco opracowywane i sg wazne tylko w momencie
zawierania zaktadu.

Zawarty zaktad typu "Live" nie moze zosta¢ zwrécony na zyczenie Uczestnika,

Uczestnik jest zobowigzany przed przyjeciem zakladu zapozna¢ si¢ ze wszystkimi
szczegdtami zaktadu.

Uczestnik zawierajgcy zaklad powinien by¢ §wiadomy ewentualnych réznic w aktualnym
rezultacie wydarzenia (podawanym jedynie w celach orientacyjnych przez BetX, ktéry nie



stanowi oficjalnego wyniku) stanowigcego przedmiot zaktadu wynikajacych np: z opéznienia
transmisji telewizyjnej, radiowej itp. W interesie Uczestnika zakladu jest biezgca kontrola
przebiegu i wyniku wydarzenia na wilasng rekg, bowiem ewentualne pomylki dotyczace
aktualnego rezultatu wydarzenia nie beda brane pod uwage przy rozpatrywaniu reklamacji.

Szczegdtowe informacje dotyczace zaktadéw organizowanych za pomoca Aplikacji BetX Spoika
moze publikowa¢ na stronie internetowej w drodze oficjalnych komunikatéw, ktére mogg okresla¢ np.
szczegOlowy opis zasad przyjmowania zakladow, wysokos¢ stawek, limity wygranych, zasady
typowania zdarzen oraz rozliczania wygranych itp.

10.

ils

12.

§ 14 b. Zaklady typu Totalizator

. Zaktady typu Totalizator sa to zaktady o wygrane pienigzne, polegajace na odgadywaniu

wynikow sportowego wspétzawodnictwa ludzi lub zwierzat, w ktérych Uczestnicy wplacaja
stawki, a wysoko$¢ wygranej zalezy od lacznej kwoty wplaconych stawek.

Wysokos¢ wygranych zalezy od lacznej kwoty wplaconych stawek, przy czym pula
przeznaczona na wygrane wynosi minimum 50% kwot wplaconych stawek w zakladzie
totalizator na dany rodzaj zaktadéw, pomniejszone o ewentualne zwroty stawek we wszystkich
zaktadach przyjetych na dane wspdlzawodnictwo.

Procent puli netto lub wysokosé puli netto przeznaczonej na wygrane bedzie ustalana
kazdorazowo dla danego zaktadu przez BetX.

Wygrane sa wyliczane z puli netto po podzieleniu przez ilos¢ zwycigskich zaktadow. W
przypadku niestwierdzenia zaktadu wygranego na dane zdarzenie, pula lub jej czesé

przypadajagca na wygrane moze zwiekszy¢ pule przeznaczong na wygrane w zdarzeniu
wybranym przez BetX.

BetX informuje Uczestnikéw o kumulacji puli na wygrane.

W zestawie zaktadéw Totalizator podana jest data i czas zakonczenia przyjmowania zakiadow
oraz termin koncowy rozstrzygnigcia zaktadow.

Totalizator polega m.in. na typowaniu wynikéw spotkan objetych zestawem, ktére ustala BetX.
Kazdy zestaw Totalizatora jest oznaczony odpowiednim symbolem, o ktérym poinformuje
BetX.

W Totalizatorze mozna zawiera¢ zaklady proste i systemowe, typy dotycza tylko jednego
zastawu zakladdéw Totalizator.

Po ogloszeniu wynikow zaktadow Totalizatora ustala sig ilos¢ i wysokos¢ wygranych.
BetX moze okresli¢ minimalnag kwote puli przeznaczonej na wygrana.

Wysoko$¢ wygranej w zaktadzie Totalizator nie moze by¢ nizsza od stawki wptaconej na jeden
zaktad prosty.

W zakladach Totalizator wysoko$¢ wygranej nizszego stopnia, nie moze by¢ wyzsza od
wysokosci wygranej wyzszego stopnia.



13. BetX dopuszcza mozliwos¢ dofinansowania kwoty na wygrane I-stopnia w zakladzie
Totalizator ze $rodkéw pochodzgeych z wplaconych stawek, dla podniesienia atrakcyjnosci
zaktadéw. W takim wypadku Uczestnicy, zostang o tym poinformowani stosowanymi
komunikatami.

14. W zakladach prostych Uczestnik zaktadéw typuje jeden z trzech mozliwych wynikow objetych
zestawem, dla ktérego przyjeto nastgpujace oznaczenia:

I - oznacza wygrang druzyny wymienionej w ofercie zaktadéw na pierwszym miejscu (w
wigkszosci przypadkéw chodzi o druzyne gospodarzy)

X - 0znacza remis

2 - oznacza wygrang druzyny wymienionej w ofercie zaktadéw na drugim miejscu (w wiekszosci
przypadkéw chodzi o druzyneg gosci).

Zawierajac zaklady systemowe, Uczestnik moze poszczegolne zaktady proste objete zestawem
typowac;

- jako jeden wynik ("17, ., X", ,27)

- jako dwa wyniki ,,Dwéjtyp” (,IX", ,.X2", ,,127)

15. Zaktad systemowy peiny jest wielokrotnoscig zaktadéw prostych.

16. Zasady ustalania wynikéw Totalizatora:

a) dla spotkan, ktére odbyly si¢ w terminie okreslonym w zestawie, za miarodajny uznaje si¢
wynik ustalony regulaminowym czasie gry (bez ewentualnej dogrywki, czy tez rzutdw
karnych),

b) dla przypadkéw okreslonych jako zaktad dla pierwszej potowy - 1p, drugiej potowy - 2p, za
miarodajny wynik uznaje sig¢ rezultat osiagniety w pierwszej lub drugiej potowie meczu,

¢) dla przypadkéw okreslonych jako zaktad na handicapy oznaczone jako - hep 1:0 lub hep 0:1,
za miarodajny uznaje sig wynik ustalony w regulaminowym czasie gry (bez ewentualnej

dogrywki, czy tez rzutdw karnych),

d) dla meczéw przerwanych, niedogranych w terminie okreslonym w zestawie, za miarodajny
uznaje si¢ wynik uzyskany w momencie przerwania meczu,

e) mecze, ktére byly objete zaktadami Totalizatora, a nie odbyly sig, lub tez zostaty przetozone na
termin nie objety zestawem beda uznane za niewazne i zostana oznaczone symbolem - Z,

f) do ustalenia poszczegdlnych stopni wygranych, nie beda brane pod uwage spotkania, przy
ktérych wyniki oznaczone s jako Z,

g) jezeli wyniki spotkan zostang zmienione lub anulowane, to fakt ten nie bedzie uwzgledniany w
Totalizatorze (liczy si¢ wynik osiagnigty na boisku),

h) zaktady w zestawie Totalizatora uznaje si¢ za wazne, jezeli minimum 8 spotkan z danego
zestawu zostaly rozstrzygnigte na boisku,

i) jezeli zestaw zostaje uniewazniony, stawki na niego przyjgte zostang zwrdcone w terminie
okre$lonym przez regulamin BetX
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17. Zmiana miejsca zawoddw nie ma wplywu na waznosé zakladéw, oraz na kolejnosé¢ druzyn w

zestawie,

18. W zakladach Totalizatora ustala sie 4-stopnie wygranych:

a)
b)
)
d)

10.

a)

b)

1 stopnia - bezbtedne wytypowane wyniki w zestawie

2 stopnia - z jednym bledem wytypowanych wynikow w zestawie
3 stopnia - z dwoma bledami wytypowanych wynikéw w zestawie
4 stopnia - z trzema btedami wytypowanych wynikéw w zestawie

§ 14 c. Zaklady typu Wirtualne

W zakladach na sporty Wirtualne, Uczestnik gry ma mozliwosé¢ obstawiania wynikow
wirtualnych zdarzen bedacych odwzorowaniem realnych zawoddéw i rywalizacji sportowych
np. w ramach lig, pucharéw i innych rozgrywek wystepujacych w rzeczywistosci.

Oferta kursowa dla zdarzen wirtualnych oraz ich wyniki beda publikowane na stronie
internetowej BetX

Zaklady na odgadywanie zdarzen wirtualnych, oferowane na stronie internetowej odbywaja
si¢ w takiej samej formie dla wszystkich Uczestnikéw.

Rozpoczgceie 1 zakonczenie zdarzenia wirtualnego oferowanego na Stronie internetowej,
nastepuje w tym samym czasie dla wszystkich Uczestnikéw dokonujacych obstawienia tego
zdarzenia.

Uczestnik dokonujacy obstawienia zaktadu na odgadywanie zdarzen wirtualnych nie moze
dokonywac sprawdzenia wyniku tego zdarzenia przed uptywem jego zakonczenia, ktéry
zostal okreslony przez BetX

Rezultat obstawianego zdarzenia wirtualnego jest udostgpniany wszystkim Uczestnikom w
tym samym momencie.

Zdarzenie wirtualne oznaczajg generowane komputerowo zdarzenia dotyczace sportowego
wspdtzawodnictwa ludzi lub zwierzat.

Zdarzenia, ktére skiadaja si¢ z: Wyscigdw Konnych, Wyscigdw Pséw, Pitki noznej,
Koszykowki, Tenisa wyswietlane sa poprzez aplikacje na stronie internetowej BetX.

Przyjmowanie zaktadéw konczy si¢ do 10 sekund przed rozpoczeciem zdarzenia.

Po zakonczeniu kazdego zdarzenia zostana opublikowane oficjalne wyniki zdarzenia, na
podstawie ktorych wyptacane beda wygrane.

BetX umozliwia zawieranie zaktadow na zdarzenia podzielone na dwa rodzaje:

Zdarzenia dotyczace wyscigow, gdzie mozna zawiera¢ zakiady na wygrang lub zajete
miejsce,

Zdarzenia dotyczace wynikow meczu, dokiadnego wyniku i ilosci zdobytych bramek lub
punktow.
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Rozrézniamy zaktady na poszczegdlne zdarzenia z trzema mozliwymi wynikami lub dwoma
mozliwymi wynikami.

12

13

15,

16.

17:

Zaklady typu wirtualne mozna kombinowac tylko jedynie z innymi zdarzeniami wirtualnymi.

W zakladach wzajemnych dotyczacych odgadywania zdarzen wirtualnych srednia
zaprogramowana wartos¢ wygranych nie moze by¢ nizsza o wiecej niz 5 punktéw
procentowych, niz srednia wygrywalnos$¢ w zaktadach wzajemnych dotyczgcych zaktadéw na
odgadywanie zdarzen niebedgcych zdarzeniami wirtualnymi za miesigc poprzedzajacy.
Punktem odniesienia sg zaklady na pozostate zdarzenia oferowane przez BetX nie bedace
zdarzeniami wirtualnymi.

Wyniki aktualnych wydarzen sportéw wirtualnych BetX bedzie prezentowata na biezaco,
natomiast archiwalne wyniki sportéw wirtualnych bedg przechowywane przez okres 5 lat,
liczgc od konca roku kalendarzowego, w ktérym dokonano ich archiwizacji. Po uptywie tego
okresu BetX usunie dane

BetX udostepnia na zadanie Uczestnika informacje na temat wynikéw dotychczas odbytych
zdarzen wirtualnych.

Jezeli inaczej nie postanowiono zaklady odbywajg si¢ na zasadach ogdlnych opisanych w
regulaminie lub w oficjalnym komunikacie.

Oprogramowanie do sportéw wirtualnych jest zainstalowane na niezaleznym serwerze do
ktérego podiaczony jest generator wynikéw. Na prace generatora wynikéw nie moze
wplywaé, ani firma BetX, ani zadna inna strona trzecia poza jego konfigurowaniem.

§14d. Zaklady typu Bezpieczny.

. Zaktad typu Bezpieczny jest rodzajem zakiadu prostego wielozdarzeniowego z wezedniej

ustalonym minimalnym kursem catkowitym (tzw. kurs Bezpieczny) oraz wczesniej ustalonym
maksymalnym kursem catkowitym kazdego zdarzenia. Zaktad ten pozostaje wygrywajacy takze
w przypadku nieprawidlowego wytypowania jednego ze zdarzen. Wygrana jest wtedy obliczana
Jjako iloczyn wskaznika, wplaconej stawki i wezesniej ustalonego ,,bezpiecznego" kursu.

. Jezeli na kuponie typu Bezpieczny, jedno lub wiecej zdarzen zostanie zwrdconych w stawce (§

29), ponownie zostanie przeliczony kurs catkowity kuponu uwzgledniajac zwrot. W przypadku
gdy kurs catkowity kuponu po przeliczeniu bedzie mniejszy niz wczesniej ustalony minimalny
kurs catkowity (czyli kurs Bezpieczny), Kupon nie bedzie traktowany jako zaklad typu
Bezpieczny.

§14e. Zaklady typu Ekspert.

. Zaklad typu Ekspert jest rodzajem zakladu prostego wielozdarzeniowego, zlozonym =z

wezesniej ustalonych zdarzen. BetX ustala wezesniej takie zdarzenia oraz wyznacza termin, do
ktérego zaklady typu Ekspert moga by¢ przyjmowane (z reguly jest to termin rozpoczecia
pierwszego zdarzenia), a takze wysoko$¢ bonusu.

. W przypadku prawidtowego wytypowania wszystkich zdarzen, Uczestnik ma prawo do

wygranej, tak jak w normalnym zakladzie prostym wielozdarzeniowym, oraz dodatkowo do
ustalonego wczesniej bonusu.

. Jezeli w jednym cyklu zaktadu Ekspert jest wiecej niz jeden wygrywajacy Kupon, wtedy bonus

jest dzielony wg wysokosci wplaconych stawek na poszczegdlnych Kuponach
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a)

b)

c)

d)

te 2

a)
b)

. Jezeli ktores ze zdarzen typowanych w zaktadzie Ekspert nie odbedzie sie i/lub stawki na to

zdarzenie zostang zwrdcone, wtedy zaklad ten rozlicza si¢ w taki sposdb, jakby tego zdarzenia
nie bylo. Jezeli nie odbedzie si¢ wigcej niz jedno zdarzenie i/lub stawki na te zdarzenia zostang
zwrocone, wiedy bonus nie jest wyplacany.

. Wysokos¢ bonusu na dany cykl zaktadu Ekspert ustala BetX

§14f. Zaklady typu Bez ryzyka

Zaktad typu Bez ryzyka jest rodzajem zaktadu, w ktérym mozliwe jest typowanie tylko i
wylacznie na wynik zdarzenia zaproponowany przez BetX. W przypadku, gdy tak
zaproponowany wynik okaze si¢ prawidlowy, zaklad jest wygrywajacy, natomiast w innym
przypadku zaktady zostang anulowane (np. w ofercie znajduje si¢ zaktad typu Bez ryzyka na
doktadny wynik spotkania 3: 1, jezeli zdarzenie zakonczy si¢ takim wynikiem wéwczas zaklad
jest wygrywajacy w innym przypadku zaktady zostana anulowane/uznane za niewazne).

§14g. Zaklady typu Cash-out

BetX moze zaproponowaé Uczestnikom mozliwos¢ wczesniejszego zamkniecia
zakladu/kuponu tzw. Cash-out.

Cash-out jest to oferta skierowana przez BetX do Uczestnika, ktéra daje Uczestnikowi
mozliwos¢ wezesniejszego zamkniecia danego rodzaju zakladu/kuponu oraz dokonania jego
rozliczenia i/lub uzyskania wygranej z tego tytutu.

Kupon ten pozostaje wowcezas wygrywajacy takze w przypadku gdy nie wszystkie zdarzenia
na kuponie zostaly rozstrzygniegte.

Decyzja o wezesniejszym zamknieciu zaktadu/kuponu jest kazdorazowo podejmowana przez
Uczestnika i wymaga zatwierdzenia przez BetX

Rozliczenie zaktadu/kuponu z tego tytulu jest ustalane jako iloczyn wskaznika, wptaconej
stawki 1 ustalonego kursu Cash-out.

Po skorzystaniu przez Uczestnika z oferty Cash-out i jej akceptacji przez BetX, Uczestnik traci
prawo do wygranej wynikajacej z wczesniej obliczonej na kuponie wygranej i to bez wzgledu
na to jak w przysziosci rozstrzygna sig zdarzenia (tj. czy np. okazg si¢ wygrane lub przegrane
itp.) ktdre byly jeszcze nierozstrzygniete w momencie zamknigcia Zaktadu lub Kuponu.
Oferta Cash-out moze byé ograniczona przedmiotowo, podmiotowo oraz czasowo.

Z oferty Cash-out mozna skorzystaé tylko w chwili kiedy jest dostepna.

V. SPOSOBY ZAWIERANIA ZAKEADOW.

§ 15. Sposcby obstawiania zakladéw.

Zawiera¢ zaktad mozna na nastepujgee sposoby:

zaktad prosty - na poszczegdlne zdarzenia (pojedynczy lub wielozdarzeniowy),
zaktady systemowy (zwykly, wielosystemowy, blokowy)

Zawierajac Zaktad prosty pojedynczy Uczestnik zaktadu obstawia wynik jednego wybranego
zdarzenia.

Zawierajac Zaktad prosty wielozdarzeniowy Uczestnik zakladu obstawia wynik co najmniej
dwdch zdarzen.

Zawierajgc Zaklad systemowy zwykly Uczestnik zakladéw obstawia wynik wybranych
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zdarzen stanowiacy seri¢ zaktadéw prostych zlozonych z réznych kombinacji z co najmniej
dwdch zdarzen biorgeych udziat w zakladzie.

5. Zawierajac Zaklad wielosystemowy Uczestnik zakltadéw obstawia na jednym kuponie kilka
zaklad6éw systemowych na dowolnie wybrane przez siebie kombinacje.

6. Zawierajac Zaklad systemowy blokowy, gdzie za blok uwaza sie zaktad prosty Uczestnik
zakladéw obstawia wszystkie mozliwe kombinacje zdarzen utworzonych z obstawianych
blokéw zdarzen wybierajac jeden system sposréd oferowanych przez Spétke. Zaktad blokowy
moze by¢ zawarty, jesli przynajmniej jeden 2z blokéw jest zaktadem prostym
wielozdarzeniowym.

§ 16. Zaklady wzajemnie wspierajace sig.

1. Uwaga. Nie mozna kombinowa¢ na jednym kuponie zaktadéw zdarzen, ktére sie wzajemnie
wspierajg np.:

- zaklad na zwycigstwo w rozgrywkach (zajgcie miejsca) zawodnika, wraz z zakladem na
zwyciestwo tego samego zawodnika w pojedynczym zdarzeniu z tego samego wspolzawodnictwa,

- umieszczenie tego samego zawodnika lub zespotu w réznych miejscach listy wynikéw (Polska
V i réwnoczeénie Polska 1-2).

System sprawdza we wszystkich przypadkach czy na zawieranym kuponie nie ma wspierajacych
sie¢ zaktadéw i ewentualnie uniemozliwia ich zagranie. Jezeli jednak z jakichkolwiek przyczyn
dojdzie do zawarcia na jednym kuponie zakladow, ktdre sie wzajemnie wspieraja, w przypadku
wygranej, wazny pozostanie tylko kurs pierwszego ze wspierajacych sie zdarzen, a pozostale
zdarzenia zostana rozliczone z kursem 1,00.

2. W Zaktadach BetX dla kazdego zdarzenia moze wystepowaé wiele mozliwych opcji wyniku,
ktére uwidocznione sg w ofercie przyjmowania zaktadéw wzajemnych BetX.

§ 17. Dane wymienione na kuponie.

Na kuponie potwierdzajacym zawarcie zakiadu znajdujg sie nastepujace dane:

data i czas zawarcia zakladu,

e dziedzina sportowa, nazwa wspdtzawodnictwa (ewentualnie inne szczegdly
okreslajace zaklad),

e typowane spotkanie (nazwisko zawodnika etc.), typ na wynik,

e  kurs zaktadu,

e stawka

e ewentualna wygrana kwota (EWK)
numer kuponu

e numer ewidencyjny Uczestnika

Dodatkowo na kuponie moze zosta¢ umieszczona informacja o ograniczeniu zdarzen
umieszczonych na danym kuponie lub inne informacje.
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§ 18. Ewentualna Wygrana Kwota (EWK) przy zakladzie prostym.
EWK zostaje obliczona jako iloczyn wskaznika, stawki i kursu wedtug nastepujgcego wzoru:
EWK= wskaznik x stawka x iloczyn kurséw

Przyktad: kurs 1,5:11 1,3:1 za 10074
EWK = wskaznik x 100zt x 1,5 x 1,3

§ 19. Prawo do wygranej przy zakladach prostych.

Prawo do wygranej przy zakladach prostych powstaje pod warunkiem, ze Uczestnik
poprawnie odgadnie wszystkie czesci zaktadu.

Jesli typy na wszystkie spotkania, ktére sie odbyly w zakladzie prostym, zostaja okreslone
poprawnie, a roéwnoczesnie jedno lub wiecej spotkan zostalo zakonczone bez oficjalnego
wyniku (nierozegrane, niedograne), to obstawiajacy ma prawo do wygranej. Jesli kt6rys$ z
wynikéw spotkania w zakladzie prostym zostat okreslony Zle, to taki zaklad uwaza sie za
przegrany, nawet w tym przypadku, gdy ktére§ spotkanie (lub wigksza czes¢ spotkan)
tworzacych czes¢ zakladu prostego nie zostato do danego terminu rozegrane.

Jesli w zakladzie prostym dojdzie do zawarcia zaktadu po udowodnionym rozegraniu jednego
z wielu spotkan, to w przypadku tego spotkania kurs zmienia sie na 1,00 i odpowiednio do
tego zostanie obliczona EWK.

VI. PRZYJMOWANIE ZAKLADOW.
§ 20. Przyjmowanie zakladow.

Zaklady mozna zawiera¢ za posrednictwem Aplikacji umieszczonej na Stronie internetowej
dopiero po zalogowaniu si¢ do eKonta i tylko na te zdarzenia na ktére BetX opublikowato
kursy.

Warunkiem zawarcia zakiadu jest zalogowanie sie do eKonta, ktére nastepuje po
prawidtowym wpisaniu przez Uczestnika jego loginu i hasta. Wybdér zaktadu odbywa sie przez
klikanie na poszczegdlne kursy opublikowanych zdarzen. Kazde klikniecie na wymagany kurs
stopniowo tworzy Kupon. Po wybraniu typu zakladu i uiszczeniu stawki na poszczegdlne
zaklady i nastepnie obliczeniu EWK, Uczestnik moze zapisa¢ Kupon w centralnej bazie
danych zakladéw naciskajac wiasciwy klawisz (wyboru) - co stanowi moment zawarcia
zaktadu. Do kazdego tak zapisanego Kuponu bedzie automatycznie nadawany unikatowy
numer. Niezapisany Kupon mozna w kazdym momencie anulowaé. Zapisany Kupon mozna
anulowa¢ tylko w szczegdlnych przypadkach (np. awarii systemu komputerowego BetX) na
podstawie uprawnionej reklamacji, co nie obowiagzuje w przypadku Kuponéw na zakiady typu
LIVE, ktére nie podlegajg anulowaniu.

2a. W niektorych przypadkach zaklad moze zosta¢ przestany do BetX przed zapisaniem w
centralnej bazie danych, celem autoryzacji. Uczestnik zostanie o tym powiadomiony
odpowiednim komunikatem tekstowym, ktéry wyswietli sie w Aplikacji. Do autoryzacji
zostang przekazane zaklady, uznane przez system komputerowy BetX za niebezpieczne np.
powtarzajace si¢ zaktady zawarte przez tego samego Uczestnika, zaktady na spotkania co do
ktérych BetX powzigto podejrzenie o korupcji, zaktady zawierane za wysoka stawke. Taki
zaktad bedzie kierowany przez system do bukmachera BetX, ktory bedzie dokonywat jego
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autoryzacji. Bukmacher podczas autoryzacji, moze zaklad przyjaé bez zmian, ograniczyé
stawke lub dany zaktad odrzuci¢. Niezatwierdzony lub zmieniony Kupon (zmiana stawki,
odrzucenie zakltadu) zostanie odestany Uczestnikowi, bez jego zapisywania w centralnej bazie
zaktadéw. W przypadku zmienionege Kuponu Uczestnik ma prawo podjaé decyzje, czy tak
zmieniony zaktad (Kupon) w centralnej bazie danych zaktadéw zapisze, czy tez go anuluje.

Dla kazdego Uczestnika prowadzony jest na jego eKoncie wykaz zawartych przez niego
zaktadéw (Kuponéw). Uczestnikowi przystuguje prawo wgladu do niniejszego wykazu. W
wykazie podane sg wszystkie zawarte i dotychczas nierozstrzygniete zaktady, a ponadto te
zaktady, od rozstrzygniecia ktorych uptyneto mniej, niz 6 miesiecy. Zaktad jest zawarty i
potwierdzony tylko wtedy, gdy pojawi sie w wykazie zawartych zaktadow. W przypadku
sporu dotyczacego czasu zapisania zakladu, decydujaca jest informacja w centralnej bazie
danych zakladéw BetX.

3a. Wszystkie dane dotyczace zawarcia zakladéw (o ktérych mowa w art. 15d ust 3 ustawy o
grach hazardowych) przechowywane s3 w centralnej bazie danych BetX przez okres 5 lat
liczac od konca roku kalendarzowego, w ktérym dokonano ich archiwizacji. Po uptywie tego
okresu BetX usuwa przedmiotowe dane.

W przypadkach, kiedy zagrozone jest prawidlowe dziatanie, ewentualnie interes BetX, BetX
ma prawo wstrzymac¢ przyjmowanie zaktadéw na jakiekolwiek spotkania, ewentualnie moze
pewna ilos$¢ zakladdw w pewien sposdb ograniczy¢ - np. wysckos$cig stawki itp.

BetX nie ma obowiagzku udziela¢ Uczestnikowi informacji uzupetniajacych o zdarzeniach na
ktére oferuje zawarcie zaktadow (np. informacji o typie nawierzchni, kontuzjach gracza, itp.).
BetX nie ponosi odpowiedzialnosei za podanie blednych dodatkowych informacji (np.
statystyki meczéw), ktdre Uczestnik jest obowigzany zweryfikowaé we wiasnym zakresie,

Zawiera¢ zakladdw nie moga osoby fizyczne, ktére sa udzialowcami lub pracownikami BetX,
lub osobami tworzacymi kursy, oraz osobami dostarczajgcymi informacje na podstawie
ktérych tworzone sg kursy (z wyjatkiem oséb wykonujacych te czynnosci dla innych firm
bukmacherskich), jak réwniez matzonkowie tych oséb.

Zawierania zakladow Uczestnik nie moze powierzy¢ osobom trzecim lub firmom (np.
agencjom zajmujacym si¢ obstawianiem w imieniu Uczestnika).

W przypadku gdy BetX stwierdzi ztamanie artykuhu § 20 ust. 6 i/lub 7 tego regulaminu, ma
prawo zamkna¢ eKonto Uczestnika tamiacego te zasady oraz anulowaé wszelkie zakiady
zawarte z tego eKonta.

§ 21. Oficjalny wynik.
Zgodnie z niniejszym regulaminem za oficjalny i nie podlegajacy zmianie wynik bedzie
przyjety wynik uzyskany z oficjalnych Zrdédel, ogloszony przez BetX i opublikowany w
Aplikacji na Stronie internetowej. W przypadku, gdy tak ogltoszony wynik jest ponad wszelka

watpliwos¢ bledny, to prawo Uczestnika do wygranej nie zostaje naruszone, jesli poprawnie
okreslit faktyczny wynik.

W przypadku zaktadéw na spotkania o $cisle ograniczonym regulaminowym czasie gry za

16



oficjalny i nie podlegajacy zmianie przyjmuje si¢ wynik osiagnigty na boisku po uptywie
regulaminowego czasu gry (ustalonego regutami danego sportowego wspoélzawodnictwa - w
przypadku hokeja na lodzie sg to trzy tercje po 20 min). Nie bedzie brane pod uwage
kontynuowanie meczu po uplywie regulaminowego czasu gry, kame i jakiekolwiek inne
dodatkowe zmiany osiggnietego wyniku (dyskwalifikacja, walkower itp.). Sa dopuszczalne
wyjatki od tej reguty, ale muszg one zosta¢ wczesniej ogtoszone przez BetX.

W przypadku innych zakladéw (tj. wszg¢dzie tam, gdzie nie zostal okreslony dokladny czas
trwania gry) wynik osiagniety na boisku moze zostaé zaskarzony w mys$l obowigzujgcych
regul w poszczegdlnych dyscyplinach sportowych. Dla celéw zaktadéw bukmacherskich
uwzgledniany bedzie jednak tylko protest ztozony w nadrzednym organie odpowiedniej
dyscypliny przed opublikowaniem oficjalnego wyniku w Aplikacji BetX i rozpoczeciem
wyplaty wygranych - w tym przypadku ma on dzialanie odraczajace. Po wydaniu prawomocnej
decyzji przez organ nadrzedny danej dyscypliny zadne dalsze reklamacje nie beda
uwzgledniane. Przy ustalaniu oficjalnego wyniku nie bedg uwzgledniane pdZniejsze zmiany
zwiazane z dopingiem, czy uzywaniem anabolicznych steryddw.

Jedli zdarzenie (mecz, zawody) nie zostato dograne, a mimo to zostat ogtoszony oficjalny
wynik, to wygrane sg wyptacane na podstawie tego oficjalnego wyniku. Warunkiem waznosci
tak osiagnigtego wyniku jest tylko fakt, aby przeciwnicy rozpoczeli zdarzenie. Niniejsze
postanowienie nie dotyczy kreczu w tenisie, gdzie maja zastosowanie zapisy § 29. regulaminu
dotyczace zwrotu zakladéw oraz zdarzen o sdcidle okreslonym i/lub ograniczonym
regulaminowym czasie gry.

Jesli spotkanie odbedzie si¢ pdzniej niz w oficjalnym terminie lub nie zostanie z jakichs
powodow ogtoszony wynik, to BetX oglosi termin zastepczy, do ktérego trzeba poczekac, czy
spotkanie si¢ odbedzie. Po tym terminie zostanie dokonany zwrot zakladéw - postepowanie
przy zwracaniu zakladéw zostalo opisane w § 29. regulaminu.

W/w postepowanie jest zobowigzujace dla obydwu stron. O ile nie zostanie ogloszone inaczej,
okres oczekiwania wynosi 3 nastepne dni kalendarzowe. Jesli spotkanie odbedzie sie
wcezesniej niz w oficjalnym terminie, to zawarte zaktady zachowujg swojg waznos¢.

Jezeli spotkanie zostato przerwane lub nie zostato dograne to zaklady na zdarzenia dotyczace
tego spotkania, ktdre zostaty zakonczone wynikiem (np. pierwsza polowa, pierwsza tercja,
pierwszy set itp.), lub w ktérych zostaly spetnione konkretne warunki na podstawie, ktérych
mozna okreslié wynik (np. zostal strzelony pierwszy gol, zostata osiagnieta podana granica
bramek, ilo$¢ gemdéw w spotkaniu itp.) pozostajg wazne i wygrane sg wyptacane na ich
podstawie. W przypadku zaktadéw na zdarzenia dotyczace tego spotkania, gdzie w momencie
przerwania lub niedogrania nie mozna jednoznacznie okresli¢ wyniku, obowigzujg zapisy §
29. regulaminu dotyczace zwrotu zaktaddw.

Wyjatkiem jest zawieranie zaktadéw na profesjonalng baseballowa lige USA i Kanady. W tym
przypadku kazde spotkanie jest okreslone nazwami obydwu zespotéw i dniem, w ktérym mecz
si¢ odbedzie, i o ile w ogltoszonym terminie nie dojdzie z jakichkolwiek powoddéw do
spotkania, to zaklady zostang zwrdcone - na rozegranie meczu w terminie zastgpczym sie nie
czeka. Jesli te same zespoly graja w jednym dniu dwa baseballowe mecze, to przedmiotem
zakladu jest zawsze pierwszy z nich.

W przypadku zawierania zaktadoéw na zawodnika startujacego w zawodach zuzlowych, za

oficjalny i nie podlegajacy zmianie wynik uznaje si¢ rezultat uzyskany w pieciu pierwszych
tzw. biegach tego zawodnika, bez uwzgledniania “jokeréw” (przez “Jokery” rozumie sie
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punkty bonusowe przyznawane w ramach biegu zawodnika). Jesli tych startow byto mniej to
zaktad pozostaje wazny, jezeli wskazany zawodnik wystartuje w przynajmniej jednym biegu.

W przypadku zaktadéw na zdarzenie ,.zawodnik strzeli bramkg” obowiazuja nastgpujagce
zasady:

- licza sie tylko bramki zdobyte w regulaminowym czasie gry, okreslonym dla danej
dyscypliny sportowej,

- zawodnik musi wystapi¢ w spotkaniu (wyjatkiem jest pitka nozna, gdzie zawodnik musi
wystapi¢ od poczatku meczu),

- nie uwzgledniane sg bramki samobdjcze.

§ 22. Niewziecie udziatu lub rezygnacja zawodnikéw lub zespolow.

W przypadku zakladéw na zwyciestwo lub zajete miejsce uwaza sie za przegrany taki zaktad
na zawodnika lub zespol, ktéry w trakcie trwania zawodéw z dalszego udziatu zrezygnuje.
Jezeli zawodnik lub zespdt z jakiegokolwiek powodu nie wezmie udziatu w zawodach, to

zaklad zostaje zwrdcony.

§ 23. Zajecie tego samego miejsca przez zawodnika lub zespél.

W przypadku réwnoczesnego zwyciestwa lub zajecia przez dwach lub wigeej startujacych tego
samego miejsca, ktére dla zaktadu jest decydujace, kurs na to zdarzenie zostaje obnizony do
potowy zaréwno w zakladach prostych, jak i w zaktadach systemowych.

W przypadku zaktadéw prostych zasada, o ktérej mowa w ust. 1 powyzej, moze byc
zastosowana wielokrotnie, tzn. obniza si¢ do potowy kurs na kazde zdarzenie, w ktérym
zwyciezylto lub zajeto to samo miejsce dwoch lub wiecej startujgcych.

VII. STAWKA, WYGRANA I ZWRACANIE ZAKEADOW.

§ 24. Stawka.
BetX ma prawo dowolnie ustala¢ stawki na poszczegdlne rodzaje zakladéw, o ktérych mowa
w niniejszym regulaminie.
Stawka wiazgcg dla obu stron zaktadu jest stawka wskazana na Kuponie.

§ 25. Limit najwyzszej wygranej na jeden zaklad.

Maksymalna wysokos¢ kursu nie jest niczym ograniczona. Uczestnik w swoim wilasnym
interesie powinien dba¢ o to, aby wysokosciag wlozonej sumy nie przekroczy¢ limitu wygranej
na jeden zaktfad.

BetX ma prawo dowolnie ustala¢ limit wygranej (a wige sumy przeznaczonej do wyplaty przy
poprawnie okreslonych wszystkich typowanych zdarzeniach) na poszczegdlne rodzaje
zaktadow, o ktérych mowa w niniejszym regulaminie. Spétka poinformuje Uczestnika gry
przed zawarciem zakiadu o obowigzujgcych limitach.
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§ 26. Ilos¢ zakladow zawartych przez jednego obstawiajgcego.

Tlos¢ zaktadow zawieranych przez jednego Uczestnika jest ograniczona i okreslona zgodnie z
zapisami ,,Regulaminu Odpowiedzialnej Gry” dostgpnego na Stronie internetowej.

§ 27. Prawo do wygranej.

Prawo do wygranej przy wszystkich rodzajach zakladow powstaje w przypadku poprawnego
okreslenia typowanego wyniku i dotrzymaniu odpowiednich postanowienn niniejszego
regulaminu. Jednak drobne bledy w nazwisku (oznaczeniu) zawodnika, zespolu nie bgda brane
pod uwage, jesli nie dotyczy to istoty rzeczy zaktadu 1 jesli ponad wszelka watpliwos¢ mozna
stwierdzi¢, o kogo chodzi, pomimo popelnionego bledu.

§ 28. Wyplata wygranych.

Po ogloszeniu oficjalnych wynikéw wszystkich zdarzen zawartych na wygrywajgcym
Kuponie i ich opublikowaniu w Aplikacji na Stronie internetowej, w mysl postanowien § 21
regulaminu, automatycznie do eKonta Uczestnika zostanie przypisana kwota pieni¢zna
odpowiadajaca wygranej z wygrywajacego Kuponu Uczestnika.

Wyplata wygranych dokonywana jest za pomoca przelewu z Rachunku bankowego BetX na
Rachunek bankowy nalezacy do Uczestnika, po zgloszeniu przez Uczestnika za pomoca
formularza znajdujacego sie w Aplikacji polecenia dokonania wyptaty.

Catkowity dobowy kapitat przeznaczony przez BetX do natychmiastowe] wyptaty wygranej
wynosi 50.000.00 zi. BetX wydaje dyspozycje wyptaty w danym dniu wedlug kolejnosci
otrzymania od Uczestnikdw zgtoszen wyptat. Przez dobg rozumie sie okres od godz. 12.00 w
potudnie do godziny 11.59 nastgpnego dnia. W przypadku gdy kapital przeznaczony do
natychmiastowe] wyplaty na dang dobe nie wystarczy na pokrycie wszystkich otrzymanych w
danym dniu zgloszen wyplat, BetX wyda dyspozycje wyptat w terminie do 7 dni roboczych,
liczonym od nastgpnego dnia, w ktérym BetX otrzymala polecenie wyplaty.

Uczestnik ma prawo zgtosi¢ polecenie dokonania wyplaty wygranej w terminie kolejnych
trzech miesiecy. Bieg terminu rozpoczyna si¢ z uptywem dnia, w ktérym ogloszono oficjalne
wyniki zgodnie z ust. 1. Po uplywie tego terminu Uczestnik traci prawo do wygranej z
wyjatkiem ust. 5.

Kazdorazowo gdy Uczestnik przeznaczy na zawarcie nowego zaktadu $rodki (w catosci lub w
czesci) uzyskane z wygranej (ktére nie zostaty wyptacone) od tej chwili, termin do zgloszenia
polecenia wyplaty wygranej, o ktérym mowa w ust.4, odnos$nie tej cz¢sci wygranej rozpoczyna
bieg od nowa.

Kupon zakladu, stanowi dowdd zawarcia zakladu i podstawe do wyplaty wygranej wylacznie
dla osoby, z ktérej eKonta zawarto zaktad.

W razie protestu ztozonego w organie nadrz¢dnym danego wspdéizawodnictwa, wyplata
wygranej zostanie wstrzymana az do chwili rozstrzygnigeia protestu przez odpowiedni
oficjalny organ, w mysl postanowienia § 21 regulaminu.
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b)
c)

d)
e)
g

h)

a)

§ 29. Zwrot zakladow.

Zaklady zostaja zwrocone w stawce w przypadku gdy:

doszto do przedwczesnego zakonczenia spotkania (np. krecz w tenisie) za wyjatkiem
przypadkéw wskazanych w § 21,

termin lub rodzaj zdarzenia zostat blednie podany z winy BetX,

zaklad zostal w sposéb oczywisty zawarty po faktycznym rozpoczgciu spotkania, meczu lub
innej okazji zawierania zakladéw, ewentualnie w trakcie jego trwania, z tym zastrzezeniem, ze
regula ta nie ma zastosowania to zaktadéw typu "Live"(szczegétowo okreslonych w § 14 a.)
zawodnik lub zespdt z jakiegokolwiek powodu nie wezmie udziatu w zawodach,

mecz nie zostal zakonczony oficjalnym wynikiem lub doszlo do jego przerwania,

zdarzenie nie odbylo sie,

zdarzenie nie zostalo zakonczone oficjalnym wynikiem, za wyjatkiem przypadkéw
wskazanych w § 21,

zdarzenie o ustalonym regulaminowym czasie gry nie zostalo wznowione lub dograne w czasie
ustalonym przez BetX bez wzgledu na fakt, kiedy i przy jakim stanie zdarzenie to zostato
przerwane,

w zdarzeniu nie wezmie udzialu okreslona minimalna ilo$¢ zawodnikdw, oséb, zespolow,
zwierzat etc. okreslona przez BetX lub organizatora zawodow,

zaklad typu ,,spotkanie bez remisu” zakonczy si¢ remisem,

spotkanie zostato rozegrane odwrotnie, tzn. ze korzysé ptynaca z grania na wlasnym boisku
miat zesp6t podany w nagtéwku zaktadu jako goscie. Ta reguta nie dotyczy spotkan na gruncie
neutralnym, spotkan turnigjowych w miejscu wczesniej ustalonym itp., a wigc nawet
ewentualne zamkniecie boiska gospodarzy lub wybdr neutralnego boiska, czy dobrowolny
wybor boiska przeciwnika jako miejsca, gdzie odbywa sie mecz, nie uniewaznia zakladu,
przy wprowadzaniu lub okreslaniu kurséw dla oferowanych zdarzen powstaly oczywiste
btedy, a ktérych oczywisto$¢ mozna stwierdzi¢ poza wszelka watpliwosé (np. omytkowa
zmiana kursu lub ewidentny biad przy wprowadzaniu kurséw do oferty zdarzen)

W/w przypadkach przyjmuje si¢. ze zaklad byl mylacy, a wigc zawarty niezgodnie z
obowigzujacymi przepisami prawa i niniejszym regulaminem i dlatego BetX zwraca wplacone
stawki.

Zwrot stawki powoduje automatyczne przypisanie kwoty wplaconej za zwrdcony zaklad do
eKonta Uczestnika. Uczestnik moze dysponowacd tak przypisana do jego eKonta kwota na
zasadach majacych zastosowanie do srodkéw zgromadzonych na eKoncie w tym wyplat z
eKonta.

Powyzszy sposob postgpowania obowigzuje zawsze w przypadku zaktadéw prostych
pojedynczych chyba, ze regulamin lub oferta BetX stanowi inaczej. W przypadku zakladéw
wielozdarzeniowych przyjmuje sig, ze zaklad jest niewazny zawsze wiedy, gdy niezgodne z
prawem i niniejszym regulaminem sa wszystkie zdarzenia w nich zawarte. Jesli zaktad
wielozdarzeniowy zawiera chocby jedno zdarzenie, ktdre nie mozna oceni¢ w ten sposéb to
zaklad nie zostaje zwrécony.

Zaktady pozostaja wazne i nie sg zwracane, jesli:

prowadzaca zdarzenie komisja sedziowska lub oddelegowany sedzia zmieni lub anuluje
pierwotne zasady meczu (zawoddéw, konkurencji) w trakcie jego trwania (np. gdy w trakcie
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b)

c)

d)

e)

trwania zawoddéw motoryzacyjnych dochodzi do obnizenia ilosci okrgzen). W tym przypadku
zostajg wylacznie zwracane zaklady zawarte na doktadny wynik, ktéry w takim przypadku nie
moze by¢ zgodnie z pierwotnymi regulami osiggniety;

zdarzenie zostanie na krétki czas przerwany (np. mecz pitkarski przerwany na kilka godzin
lub w wyjatkowych sytuacjach przetozony na nastepny dzien z powodu deszczu). W takim
przypadku BetX moze wznowié przyjmowanie zakladéw - z reguty z nowym kursem,
uwzgledniajagcym aktualny stan. W przypadku nowo zawartych zaktaddéw czasem
decydujacym jest czas wznowienia meczu;

zdarzenie zostanie przetozone na nastepny dzien lub kolejny. tj. ma si¢ odby¢ po godzinie
00:00 nastepnej doby czasu lokalnego

w tej samej dyscyplinie, w tym samym miejscu 1 w krétkim odstepie czasu odbywa sie kilka
konkurencji (np. w ramach Pucharu Swiata w Narciarstwie Alpejskim odbywa si¢ zjazd albo
na skoczni o takim samym punkcie konstrukcyjnym odbywaja sie skoki) - przedmiotem
zakladu zawsze sg pierwsze odbyte zawody (np. gdy maja odby¢ sie dwa zjazdy w pigtek 1 w
sabote, przy czym piatkowy z jakich$ powodéw nie odbywa sie, zaklady sq wazne na zjazdy
sobotnie);

zaktady o charakterze diugoterminowym, jesli dojdzie do jakiej$ zmiany czastkowej, np. jesli
dojdzie do zmiany kolejnosci poszczegolnych meczéw. Taka zmiana nie ma wplywu na
zaklady zawarte na zajecie miejsce w tabeli, awans do dalszych rund konkurencji itp.

VIIL. POSTEPOWANIE REKLAMACYJNE. PRZEDAWNIENIE ROSZCZEN.

§ 30. Postgpowanie reklamacyjne.

Niniejszy regulamin jest zbiorem regut obowigzujacych BetX i Uczestnikow. Nad jego
przestrzeganiem czuwa Komisja Nadzoru (zwana dalej Komisja). Komisja czuwa réwniez nad
prawidtowym przebiegiem zaktadéw zawartych za posrednictwem Aplikacji BetX.

Komisja, powolana przez BetX musi byé¢ co najmniej trzyosobowa. Decyzje czionkéw Komisji
muszg by¢ przyjmowane jednomyslnie. Komisja jest zdolna do podejmowania decyzji, jesli na
posiedzeniu obecnych jest przynajmniej dwie trzecie jej czlonkéw.

Wszelkie reklamacje z tytulu zawartych zakladéw udokumentowane zataczonym kuponem
zglasza si¢ na piémie z podaniem imienia i nazwiska oraz adresu osoby zglaszajacej
reklamacje, daty i miejsca zdarzenia, ktérego dotyczy roszczenie. rodzaju gry oraz tresci
zadania na adres do korespondencji: BetX Polska Sp. z 0.0. ul. Batorego 5, 43-300 Bielsko-
Biala; w terminie do 30 dni od daty ogtoszenia oficjalnych wynikéw. O zachowaniu terminu
zglaszania reklamacji decyduje data stempla pocztowego lub data bezposredniego wptywu do
siedziby Spdtki.

Komisja zobowiazana jest rozpatrzy¢ reklamacje w ciggu 21 dni od daty jej zgtoszenia i
poinformowaé grajacego o sposobie zatatwienia reklamacji. Postgpowanie reklamacyjne
konczy sie z chwilg rozpatrzenia reklamacji przez Komisje. Jesli Komisja uzna reklamacj¢ za
uzasadniong, z dniem otrzymania tej decyzji przez grajacego stosuje si¢ odpowiednio zapisy
regulaminu dotyczace wyptat wygranych.

Niezaleznie od uprawnien Uczestnika do wniesienia reklamacji przystuguje mu prawo do
zgloszenia roszczenia.
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Roszczenie sklada sig do wlasciwego miejscowo sadu powszechnego, na pismie z podaniem
imienia i nazwiska oraz adresu Uczestnika gry hazardowej, daty i miejsca zdarzenia, ktdrego
dotyczy roszczenie, rodzaju gry oraz tresci zadania.

Uprzednie wniesienie reklamacji nie jest warunkiem zgloszenia roszczenia.

Roszczenia zwigzane z udzialem w zakladach wzajemnych przedawniaja si¢ z uplywem 6
miesigcy od dnia wymagalnos$ci. Bieg przedawnienia roszczen ulega zawieszeniu na okres od
dnia wniesienia reklamacji do dnia udzielenia odpowiedzi na reklamacje.

IX. POSTANOWIENIA KONCOWE.

§ 31. Nie przyjecie zakladu.

BetX ma prawo odméwié przyjecia zakladu od osoby, kidra narusza niniejszy regulamin

Jesli wstrzymanie przyjmowania zakladéw spowodowane zostanie przez sile wyzsza,
Uczestnicy nie majg prawa do odszkodowania, ani zadnego innego prawa, o ile niniejszy
regulamin nie stanowi inaczej.

§ 32. Obowiazek zachowania tajemnicy.

Wysokos¢ wygranej albo przegranej w grze hazardowej stanowi tajemnice jej Uczestnika,
ktdrej jest obowiazany przestrzega¢ podmiot urzadzajacy te gre. Informacje o wysokosci
wygranej albo przegranej sg ujawniane wyltacznie na zadanie Generalnego Inspektora
Informacji Finansowej, funkcjonariusza Stuzby Celno-Skarbowej, a takze sadu i prokuratora
w zwigzku z toczacym si¢ postepowaniem. Informacje o wysokosci wygranej albo przegranej
sa ujawniane takze na zadanie Szefa Agencji Bezpieczenstwa Wewnetrznego w ramach
prowadzonego postgpowania sprawdzajacego, o ktérym mowa w ustawie z dnia 5 sierpnia
2010 r. o ochronie informacji niejawnych.

§ 33. Kapital przeznaczony do natychmiastowej wyplaty wygranej.
Kapital przeznaczony do natychmiastowej wyplaty wygranej wynosi 50.000 ztotych.
§ 34. Zaswiadczenie o uzyskanej wygranej.
. BetX stosownie do art.20 ust. 1 ustawy z dnia 19 listopada 2009r. o grach hazardowych, ma
obowiazek wystawi¢ na zadanie wygrywajacego zaswiadczenie o uzyskanej przez niego
wygranej. Procedura wystawienia za§wiadczenia musi by¢ zgodna z wymogami ustawy o grach

hazardowych 1 wydanymi na jej podstawie przepisami wykonawczymi.

. BetX obowiazane jest prowadzi¢ ewidencje¢ wystawionych imiennych zaswiadczen, o ktérych
mowa w ust. 1 powyzej, oraz przechowywac odpisy wydanych zaswiadczen przez okres 5 lat,
liczac od konca roku kalendarzowego, w ktérym uzyskano wygrang lub nastgpila wyplata
(wydanie) wygranej.

. BetX jest zobowigzane, na podstawie art. 20 ust.5 ustawy z dnia 19 listopada 2009r. o grach
hazardowych, prowadzi¢ ewidencje wyptaconych (wydanych) wygranych, ktérych wartos¢

wynosi co najmniej 2.280 zi.

. W celu otrzymania imiennego zaswiadczenia o uzyskaniu wygranej, Uczestnik musi zglosi¢ ta
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okolicznosé na mail biuro@ebetx.pl podajac numer wygranego kuponu lub numery wygranych
kupondw.

Uczestnik moze zglosi¢ che¢ uzyskania imiennego zaswiadczenia o wygranej jedynie do 12
godzin od chwili uzyskania wygranej lub ztozenia przez Uczestnika polecenia wyplaty
wygranej.

§ 35. Zmiany i uzupelnienia regulaminu.

Zmiany i uzupetnienia niniejszego regulaminu moga nastapi¢ na zasadach okreslonych w
przepisach ustawy o grach hazardowych i1 wydanych na jej podstawie przepisow
wykonawczych.

Niniejszy regulamin udostgpniany jest nieodplatnie na Stronie internetowej, w formie
umozliwiajacej jego pobranie, odtwarzanie oraz utrwalenie jego tresci za pomocg systemu
teleinformatycznego Uczestnika, w tym jego wydrukowanie. Kazdy moze zapoznal si¢ z
trescia niniejszego regulaminu.

Kompletne brzmienie regulaminu oraz wszelkie jego zmiany i uzupelnienia sa zawsze
dostepne dla Uczestnikéw na Stronie internetowej oraz w siedzibie Spéiki.

§ 36. Dane osobowe Uczestnikow.

Dane osobowe podlegaja ochronie przewidzianej w ustawie z dnia 10 maja 2018 r. o ochronie
danych osobowych.

BetX, jako administrator danych osobowych udostepnianych przez Uczestnika oswiadcza, ze
przetwarza dane osobowe Uczestnikéw zgodnie z przepisami ustawy z dnia 10 maja 2018 r. o
ochronie danych osobowych oraz zgodnie z innymi przepisami prawa obowigzujgcego w tym
zakresie (w tym RODO).

Podanie danych osobowych przez Uczestnika jest dobrowolne, jednak niezbedne w celu
uczestnictwa w zakladach wzajemnych-bukmacherskich organizowanych przez sie¢ Internet
przez BetX.

Uczestnikowi przystuguje prawo wgladu do swoich danych osobowych, a takze w przepadku
nastagpienia zmiany danych podanych przy rejestracji jest obowigzany dokona¢ niezwlocznie
ich poprawy/aktualizacji.

Uczestnikowi przystuguje prawo do wgladu oraz uzupelniania, uaktualniania, sprostowania
danych osobowych, czasowego lub statego wstrzymania ich przetwarzania lub ich usunigcia,
jezeli sg one niekompletne, nieaktualne, nieprawdziwe lub zostaly zebrane z naruszeniem
przepiséw prawa albo sa juz zbedne do realizacji celu, dla ktérego zostaty zebrane.

Uczestnik przyjmuje do wiadomosci, ze BetX uprawnione jest w zakresie, w jakim nie narusza
przepiséw ustawy o ochronie danych osobowych oraz RODO, do przetwarzania danych
osobowych Uczestnika w celu marketingu bezposredniego wiasnych produktéw lub
$wiadczonych przez siebie ushug oraz dochodzenia roszczen z tytutu prowadzonej dziatalnosci
gospodarcze].

W przypadku wyrazenia zgody podane przez Uczestnika w formularzu rejestracyjnym dane
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L.

osobowe bedg przetwarzane przez BetX w celach marketingowych.

Uczestnikowi przystuguje prawo wniesienia sprzeciwu w przypadku przetwarzania jego
danych osobowych w celach okreslonych w ustawie o ochronie danych osobowych lub RODO,
lub w przypadku gdy BetX zamierza je przetwarzaé w celach marketingowych, lub wobec
przekazywania ich innemu administratorowi danych.

BetX stosuje srodki techniczne organizacyjne w celu ochrony danych osobowych, przed m. in.
nieuprawnionym ich pozyskaniem oraz modyfikacja, zniszczeniem lub utrata.

BetX oswiadcza, ze z uwagi na publiczny charakter sieci Internet, korzystanie z ustug moze
wigzaé si¢ z ryzykiem, ktore Uczestnik akceptuje godzac si¢ na korzystanie z kanalow
teleinformatycznych.

§ 37. Przeciwdzialanie praniu pieni¢dzy.

BetX jest uprawnione i zobowiazane do wykonywania przepisdw ustawy z dn. 1 marca 2018 r.
o przeciwdziataniu praniu pienigdzy oraz finansowaniu terroryzmu.

Uczestnicy maja obowiazek przestrzegania przepiséw ustawy z dnia 1 marca 2018 1. o
przeciwdziataniu praniu pienigdzy oraz finansowaniu terroryzmu.

BetX w odniesieniu do obcokrajowedw moze wzywac do ztozenia o$wiadczenia na pismie, czy
dany Uczestnik jest osobg zajmujaca eksponowane stanowisko polityczne, pod rygorem
odpowiedzialnosci karnej za podanie danych niezgodnych ze stanem faktycznym.

§ 38. Postanowienia koncowe.

Niniejszy regulamin wchodzi w zycie z dniem zatwierdzenia przez ministra wlasciwego do
spraw finanséw publicznych.

Zmiany w regulaminie mogg zosta¢ wprowadzone po ich zatwierdzeniu przez ministra
wiasciwego do spraw finanséw publicznych.
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